 Название:                                Игра-викторина«Города-герои России!»
Образовательная область:   «Познавательное развитие»
Возрастная категория:          для детей 5-7 лет

Пояснительная записка
         В данное время, когда пересматриваются итоги Второй мировой войны, принижаются заслуги советского воина-победителя, разрушаются памятники, оскверняются могилы, оскорбляются ветераны в наших бывших союзных республиках. Наша позиция – нельзя оставаться равнодушными! Отстоять историческую справедливость, закрепить в сознании детей величие подвига советского народа в годы войны, воспитать чувство гордости и желание быть похожими на тех героев, которые отстояли нашу Родину – вот наша миссия, которая должна реализовываться через различные виды детской деятельности в тесном взаимодействии с семьёй. 
        Дети неотделимы от игры, т.к. игра – это основной вид деятельности. Как говорили известные ученые (С. Рубенштейн, Л. С. Выготский, А. Н. Леонтьев, Д.В. Эльконин и др.) – игра – важнейшая и чрезвычайно эффективная в дошкольном возрасте форма социализации ребенка, обеспечивающая освоение мира человеческих отношений. 
Игра-викторина – одна из форм интеллектуальной деятельности, оказывающая на ребенка и просветительное, и воспитательное влияние. Её педагогический эффект заключается: 
- в моделировании жизненных ситуаций связанных с соревновательностью, и в то же время с взаимопомощью;
- она позволяет выявить личностные качества играющего решительность, настойчивость, четкость; 
- отвечает принципу единства познания и рекреации. Наряду с удовольствием, наслаждением от самой викторины, ребенок получает удовольствие от расширения своего кругозора, от умения воспользоваться своими знаниями и обогатиться знаниями других.
       Суммируя все положительные стороны игры-викторины, мы решили разработать данную форму игровой деятельности, как итог работы над проектом «Города – герои России!», Основополагающая идея которого заключатся в том, чтобы в совместной деятельности с родителями закрепить в сохранении детей величие подвига советского народа в годы Великой Отечественной войны, воспитать чувство гордости и желание быть похожими на тех героев, которые отстояли нашу Родину.
          Методические рекомендации: 
  Игра-викторина «Города – герои России!» предназначена для детей старшего дошкольного возраста.
     Цель: способствовать патриотическому воспитанию личности дошкольника, актуализировав знания по теме, касающейся важного этапа в истории нашей страны – периода Великой Отечественной войны
    Задачи:
· Обобщить знания ребят о Великой Отечественной войне и городах-героях;
· Пополнять знания об истории нашей Родины, ознакомив их с основными фактами и реалиями Великой Отечественной войны;
· Воспитывать непримиримое отношение к врагам мира и свободы народов, стремление быть приемниками лучших традиций своего народа; чувство патриотизма, гордости за свою страну;
· Развивать познавательную активность.
     Правила игры:
Викторина состоит из 5 категории:
         карточки: названия городов, герб, символ

         карточки: достопримечательности, памятника

         карточки: местоположение

         карточки: люди

         карточки: военная лексика
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           -команде предоставляется еще один ход.
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               -музыкальная пауза. Исполнение песен военных лет, чтение           
                стихотворений.
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                  - команда отвечает на дополнительный вопрос.
       
[bookmark: _GoBack]      В игре могут принять участия 2 команды по 3-4 человека в каждой. При помощи жеребьёвки выбирается команда, которая будет бросать кубик первой, а другой команде даётся право выбрать цвет звёзд. Так же выбирается солдат, который будет передвигаться по игровому полю. Игрок бросает кубик и передвигает солдата, на то число клеток, сколько выпало на кубике. Когда солдат остановился на клетке, ведущий тянет тему карты, соответствующую цвету клетки. Команда должна ответить правильно на вопрос. Если игроки не отвечают правильно на вопрос, право ответа переходит другой команде. За правильный ответ команда получает звезду. Игра продолжается до тех пор, пока не будет заполнено все поле звёздами. По окончанию игры команда подсчитывают свои звёзды. Выигрывает та команда, которая больше всех наберет звезды.
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